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Talk To Me

Atelier App Inventor

Mots clés : # Atelier connecté #App Inventor Age : Tout Age

Matériel utilisé :
e ordinateur avec connexion internet (optionnel)
o logiciels App Inventor

Durée de P'activité : 15 min
Durée de préparation : 60 min
Public : enfant-adolescent-adulte

# Participants : Tout Age

Niveau : Débutant

Nombre de Participants: 10a 12

Objectifspedagogiques

Ceci est un guide étape par étape pour réaliser votre premiére application via App Inventor qui
va nous permettre de nous parler en fonction de ce qu’on lui dit de dire.

Pré-requis : Compétences travaillées :
Aucune connaissance pré-requise. e Boucles

e Aléatoires

e Variables
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2 Bape 1 : Partie Designer

1. Pour commencer, allez sur le site App Inventor

Allez sur le site http://appinventor.mit.edu/ et cliquez sur le bouton “Create”.

HMIT App Inventor Home Blog = Support v

o 8@

Your ideas.
Your d

Your apps.

Invent Now

Get Started Tutorials
Follow these simple Design and program Step-by-step
steps to build your your own apps guides show you
first app. using MIT App how to build all
Inventor. kinds of apps.
=
cre— p—————

2. Se connecter avec un compte Gmail

Utilisez un compte Gmail pour vous connecter a App Inventor, vous pouvez également en créer un.
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One account. All of Google.

Sign in with your Google Account

appinventorskilz@gmail.com

v Stay signed in Need help?

Create an account

3. Cliquez sur “New Project” :

sHsls MIT App Inventor 2 w
(<> ) (D] [+) ¥ ai2.appinventor.mit.edu ¢ [ Reader | (O]
1 MIT App Inventor 2 [ i
nii MIT App Inventt;:: Project ~ Connect ~ Build ~ Help ~ My Projects Guide Report an Issue appinventorskilz@gmail.com ~
Projects
Name \ Date Created Date Modified ¥

Welcome to App Inventor!

You don't have any projects yet. To learn how to

use App Inventor, click the *Guide” link at the upper

&/ right of the window; or to start your first project,

' click the "New" button at the upper left of the
window.

Happy Inventing!

Privacy Policy and Terms of Use

4. Nommer son application

Ecrivez dans la zone de saisie le nom de votre projet (les underscores sont autorisés mais pas les

espaces) et cliquez sur OK
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Create new App Inventor project

TalkToMe

5. Vous voici dans la partie Designer ou vous arrangez la partie graphigue de votre application

La partie “Designer” est I'endroit ou vous pouvez définir 'apparence de votre application ainsi que
les fonctionnalités dont elle dispose. Vous choisissez les éléments pour l'interface utilisateur comme
dés les boutons, les images, zone de texte mais également les fonctionnalités comme le Text-to-
Speech, les senseurs (sensors) ou encore le GPS :

Palette Viewer Components Properties
User Interface (_Display hidden components in Viewer D Screen1 Screenl
5
& Button z AlignHorizontal
=; Screen1
&/ CheckBox 3 el Left |4
& Clock 0 AlignVertical
[ ( Viewer: Components List i)
Palette: Arrange components (Heirarchical View) BackgroundColor
s Choose [ white
components Backgroundimage

None...

| PasswordTextBox Z

Wl Slider 7 Properties:

] TextBox 0 Change component
, settings

WebViewer 0

6. Ajouter un bouton

Notre projet nécessite un bouton et pour cela, il faut cliquer sur le mot « Button » dans la palette et
rester appuyé tout en glissant vers la zone centrale « Viewer », lorsque vous y étes, relachez le
bouton et votre bouton devrait apparaitre dans la zone de rendu :

Palette Viewer Components

o (_IDisplay hidden components in Viewer © [ screent
~Buttonl

% Clock Text for Button1 g
\ G4 Image
‘ Al Label )
\ B i 1. Click and hold on "Button"
| ™ s 2. Drag over to the Viewer and drop.
| A Notifier

3. A Button appears on the Viewer.

i [¥%] PasswordTextBox

7. Connecter App Inventor a votre appareil pour les tests
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Une des choses trés pratique avec App Inventor, c’est la possibilité de pouvoir tester I'application en
direct sur un appareil connecté. Si vous avez un téléphone ou une tablette sous Android, suivez les
instructions suivantes : sinon allez sur setting up the on-screen emulator pour configurer I'émulateur

Fii MIT App lnventg;ﬁ Project+ Connect~ Bulld~ Help~

Al Companion

Emulator

TalkToMe

Palette Viewer USB

User Interface (_IDisplay hil Reset Connection

. Button 7

- T -

8. Pour télécharger directement Al2 Companion App sur votre appareil (sauter cette étape si
vous I’avez récupéré par le Play Store)

Si jamais vous n’arrivez pas a vous connecter sur le Google Play Store, vous pouvez télécharger
I'application en suivant les étapes ci-dessous.

Premiérement allez dans les parameétres de votre téléphone et dans la partie sécurité, permettez
l'installation d’application de source inconnue (qui ne provienne pas directement du Play Store comme
par exemple I'application que vous allez créer).

Deuxiémement vous pouvez choisir une des deux méthodes suivantes :

A) Scan the QR code ci-dessous
ou
B) Cliquez sur "Need help finding..." et vous arriverez sur la page de téléchargement, de la

téléchargez I'application sur votre ordinateur, puis transférez la sur votre appareil. Enfin lancez
linstallation.

©XOIO
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SKIP THIS STEP if you already got
the Al2 Companion from the Play
Store

1. Open your phone's settings and
click "Security”.
2. CHECK the box for "Unknown
sources"”

e If you need help...
pa——y

Scan to download i E

MIT Al2 Companion r

¥ then scan the barcode or type in the co8
10 connect for live testing of your app
inis

directly to phone

2

9. Lancer Al2 Companion sur votre appareil

Cliquez sur l'icbne MIT Al Companion pour lancer I'application.

Attention : Votre téléphone /tablette doit étre connecté au méme réseau wifi que votre ordinateur pour
que l'application fonctionne, si vous ne pouvez pas vous connecter au wifi, allez dans la partie
instruction du site App Inventor et cherchez « How To connect with a USB cable »

Google 9

Open the Al Companion npa
app on your phone MIT App Inventor 2

]

MIT AI2 Co

connect with code

Navigation chrome

Make sure you see
an IP address. If not,
get connected to wifi.

10. Récupérer le code de connexion depuis App Inventor et le scanner (ou le recopier) avec
I’application
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Dans le menu « Connect » de App Inventor, choisissez « Al Companion ».
Vous pouvez vous connecter soit :

1- En Scannant le QR code
Ou
2- En recopiant le code dans la zone de texte

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

[=] 47, [=]

Your code is:

gibvuu
fE -

Cancel

© E3 o

11. Votre application sur votre appareil

Si la connexion s’est correctement établie, vous devriez voir votre application sur I'écran de votre
appareil. D’ailleurs si vous changez quelque chose sur votre projet, cela changera automatiquement
sur votre téléphone.

L Display hidden components in Viewer

12. Changer le texte du bouton
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https://voyageursdunumerique.fr/ Fiche Mise en page Par MOUHIDINE Kamithou By s



https://voyageursdunumerique.fr/

ibli o Talk To Me
Bibliotheques VO aqgeurs d B _a '0 M€
% Sans Frontiéres NUyﬂ’ R’QUEU Voyageurs du Numérique — Fiche d’activité

Dans la partie « Properties », aller sur la zone de saisie « Text » et remplacer « Text for Buttonl »
par « Talk To Me »

Viewer Components Properties
(_Display hidden components in Viewer e M Screenl Button1
Sisution? BackgroundColor
. Default
Talk To Me | Enabled
o
FontBold
o
Fonthtalic
default s (@)
FontsSi
ShowFeedback onioe
14.0
Delete Text FontTypeface
default 3
Talk To Me
Image
TextAlignment None...
Jite ... center | 3 Shape
.
TextColor SO =
B pefaunt ShowFeedback
l Rename  Delete
Media

13. Ajouter I’élément TextTo Speech

Allez dans la partie « Média » de la « Palette » et faites glisser I'élément Text To Speech dans votre
application. C’est un élément non visible : il n’apparait pas dans l'interface utilisateur

Palette Viewer Components Properti
User Interface (_IDisplay hidden components in Viewer © [T screent TextToS
Layout ¥ Hauttom Country
‘ Screenl R rextTospeecht
@ Camcorder 7 Tekiole Languag
@ camera ?
&= ImagePicker
¥ Player
&) sound z
@® SoundRecorder z
8

SpeechRecognizer

- TextToSpeech

VideoPlayer

Drawing and Animation W gﬁﬁg

Sensors M

Social

Stocsge Rename  Delete
Connectivity Non-visible components

Media
LEGO® MINDSTORMS®

Upload File ...

2> Bape 2: Animer la partie block/Programmation

1. Passer dans la partie “Blocks”

Il est temps de dire a votre application quoi faire. Cliquer sur le bouton « Blocks » pour passer dans

—(D@
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la partie édition. Voyez les boutons « Designer » et « Blocks » comme des onglets entre lesquels on
peut naviguer pour s’occuper de la partie graphique et de la partie programmation.

My Projects Guide Report an Issue appinventorskilz@gmail.com «

Components Properties
® [ screent Button1

~Buttom BackgroundColor

l Default

Enabled
)

FontBold

U

Fontitalic

o

2. L’éditeur de Bloc

La partie « Blocks » est la ou vous allez programmer votre application. Cela se présente sous la
forme de blocs a assembler. Il en existe 2 types :

Les blocs Built-in (natif) : qui sont toujours disponible Text, Logic, Math etc...

Les blocs de composants : qui dépendent des composants de votre application

"M”A"P'"Ve"'::: Project~  Connect~ Build~  Help~ My Projects  Guide  Reportanissue  appinventorskilz@gmail.com +
Blocks

B Builtin

Econtrol
M iogic ’
[y
Hrex Workspace where you
:”s‘s assemble the blocks
Colors .
B variables into a program.
W procedures
8 [ screem ‘
Bﬂuuan'l
M rextrospeecht
@ Any component
Trash for deleting

m Ao unneeded blocks. \@

[ Show Wamings ]

Rename  Delete

3. Programmer votre bouton

Cliquez sur « Button 1 » pour afficher les différents blocs relatifs a ce bouton et prenez le bloc
« When Button 1.click, do » qui permet de définir ce que doit faire I'application si on clique sur le
bouton
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mM”APP'"Ve“‘oBZ Project~ Connect~ Bulld~ Help~ My Projects  Guide  Rep

Blocks

8 Builtin e
Hcontrol \'/ .
B Math &
Mot when [EVEES .GotFocus
Huists
B colors

W variables when [EIERIED LongClick
M procedures do

when .LostFocus
do

@ Any component

| Button1 ~ I BackgroundColor ~ |

4. Programmer le Text To Speech

Cliquer sur Text To Speech et faites glisser « Call TextToSpeechl.Speak » a I'intérieur du bloc
précédent. Lorsque le bouton sera cliqué, il faudra donc appeler le TextToSpeech et lui faire dire...
Rien pour l'instant.

Fii MIT App Inventg:'f Project ~ Connect ~ Build ~ Help ~ My Projects Guide Report an Issu
TalkToMe Screenl vIAdd Screen lknmm
Blocks Viewer
& Builtin Y
[ control

| Logic

B Mmath

M rext L

M Lists

B colors

B variables

M procedures
® [T screent

when [EIEhIES -Click \e_/
do call [ [ echi

5. Choisir quoi dire

Pour lui faire dire quelque chose, il va falloir aller dans I'onglet « Text », et prendre le premier bloc,
comme vous pouvez le voir, il est vide donc n’hésitez pas a le compléter selon vos envies !
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Blocks Viewer

B Builtin
= Control

= Logic

B colors

B variables

B procedures
8 [T screent

[ B e

when .Click
Il TextToSpeech = ST =ETS

message

L —

6. Maintenant, I'instant de vérité...
Reprenezvotre appareil et cliquezsurle bouton (soyezsurque leshaut-parleurssont allumés).

S cela ne fonctionne pas, n’héstezpasa reconnecter votre appareilcomme vue
précédemment.

Bien joué !
Vous avez programmé votre premiére application
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